CURSO BASI CO DE PROGRAMACAO EM TURBO C

I ntroducdo e conceitos basicos

a Comandos e mani pul acdo do editor;

b) Estrutura basica de um programa em C
¢ Declaracdo de constantes e vari aveis;
d) Funcdes de entrada e saida de dados;

Qper ador es
a Operador de atribuicédo =
b) Operadores relacionais e | 6gicos;
¢ Funcdes getch( ), getchar( ) e getche( );

Lacos
a Lacgo for;
b) Laco whil e;
¢ Laco do-while;

Comandos de deci séo
a Comando if-el se;
b) Comandos break, continue e goto;
¢ Comando sw tch-case;

Funcdes
a Chamando uma funcgao;
b) Comando return;
¢ funcgdes recursivas;

Matri zes
a Declaracdo de matri zes;
by inicializando matri zes;
¢ Matrizes conp argunentos de funcgdes;
d Matrizes e strings;
e Funcdes gets( ), puts( ),strlen( ),strcat( ),strcpy(

), strenp( );

Estruturas
a Definindo estruturas;
b) Acessando nenbros da estrutura,;
¢ Passando estruturas para funcoes;

DEFINICOES BASICAS
Programa - Conjunto de instrucdes distribuidas de
manei r a | 6gi ca, com a final i dade de execut ar

sati sfatori anente determ nada tarefa.
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Li nguagem de Progranmagao - Conjunto de instrucoes
possiveis utilizadas pelo honmem para se conunicar com a
maqui na.

Endereco de nmendria - Nanmero de una posi ¢cdo de menvri a.

Conmpi | ador - Programa que traduz progranas em | i nguagem
de alto nivel para |inguagem de maqui na.

Erro de conpilacédo - Erro no programa em |inguagem de
alto nivel que é detectado pelo conpil ador.

Erro de execucdo - Erro conetido em um prograna que nao
€ detectado até que o programa seja executado.

Variavel - Sinbolo que representa uma posicdo de
menori a.

Ponteiros - Tipos de variaveis que nos pernite manipul ar
enderecos de outras vari avei s.

INTRODUGAO E COMANDOS BASICOS

A linguagem C assim cono Pascal é unm | i nguagem
est rut ur ada.

Ura | i nguagem é chamada estruturada quando é
formada por blocos chamados de fungbes. Um programa em
C ¢é formado por unma colecdo de fungbes. Em um
programa bem escrito cada funcdo executa apenas unmma
tarefa. Cada fungdo tem um none e uma lista de

argunentos que a nesnma receberé. _
A execugao do programa escrito em C senpre
coneca pela funcdo principal main( ).

EXEMPLO - 1
void main( )
i nt i dade;
clrscr( );

printf (‘* Digite sua idade '');
scanf (‘* 9%’ , & dade );

printf ( ‘“Sua idade é %’ ,idade );
getch( );
}
Estudando cada |I|inha:
void main () > especifica o none e o tipo da funcao (

nesse caso void )
- inicio da fungcdo main

int idade - declara wuma variavel de none idade
e tipo inteiro

clrscr( ) - funcédo predefinida para |inpar a
tel a

printf (‘* Digite sua 1idade ‘) > inprinme a nensagem
entre aspas na tela
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scanf (‘* %'’ , & dade ) -> | é& via teclado um
valor que e colocado em idade

getch ( ) -> funcdo predefinida , espera unm
tecla ser pressionada

} - fim da funcdo nmain

VARl AVEI S

Um variavel é um espaco de nenbria reservado para
armazenar um certo tipo de dado e tendo um none para
referenciar o seu conteudo.

Duas vari avei s gl obai s nao podem ter o0 nesno
none, uma variavel |ocal pode ter o nesno none de umma
vari avel local de outra funcéo.

DECLARANDO VARI AVEI S
tipo |lista variaveis;

TABELA CONTENDO OS TIPOS E TAMANHOS DE VARI AVEIS VALI DAS
EM C

| TI PO I EXTENSAO DO BIT || ESCALA |
| char 1| 8 1] -128 a 127 |
| i nt Il 16 | 32768 a 32767 |
| unsigned int 1| 16 1] 0 a 65535 |
| si gned int 1| 16 1] -32768 a 32767 |
| long int Il 32 |[- 2147483648 a 147483648 |
| T oat Il 32 [ 3.4E-38 a 3.4E+38 |
| doubl e 1| 64 Il 1.7E-308 a 1.7E+308 |

I NI CI ALI ZANDO VARI AVEI S

Inicializar uma variavel significa atribuir umprineiro

valor a essa variavel. Variaveis gl obais sdo senpre
i nicializadas com zero. Exenpl o:
int kK = 5;
char op = 'f’;
float num = 21.5;
char none[20] = ‘‘ Fernanda’'’;

FUNCAO printf( )

- Funcédo predefinida no arquivo STDIO H, e serve para
i mprimrnmos um det erm nado dado na tel a.
- Si nt axe
printf(‘*string de controle’’ ,variavel);
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- Exenpl o:
i nt k=25;
printf(**%’,k);

FUNCAO scanf( )

- Funcédo predefinida no arquivo STDIO H, e serve pra se
| er um determ nado dado via tecl ado.
- Si nt axe
scanf(‘*string de controle’’ , &ari avel);
- Exenpl o:
char op;
scanf('' %'’ , &op);

EXERCICIO - 1

Faca um programa que leia dois nuaneros e em
seguida nostre,o produto a sona e a subtracéo entre
el es.

TABELA CONTENDO OS TIPOS E TAMANHOS DE VARI AVEIS VALI DAS
EM C

| TI PO I EXTENSAO DO BIT || ESCALA |
| char 1| 8 1] -128 a 127 |
[ i nt Il 16 I 32768 a 32767 |
| unsigned int || 16 1] 0 a 65535 |
| si gned int 1| 16 Il -32768 a 32767 |
long int 32 -2147483648 a
2147483648
[ T oat Il 32 I 3. 4538 a 3.4E+38 |
| doubl e 1| 64 Il 1. 7E-308 a 1. 7E+308 |

ALGUNS TERMOS  COMUNS

Tenpo de conpilacdo : Os eventos ocorrem enquanto seu
programa esta sendo conpil ado.

Tenpo de execucgéao: Gs event os ocorrem quando seu
programa esta sendo executado.

Bi bl i ot eca: E um arquivo contendo as funcbes padréo
que seu programa podera usar.

Cédigo fonte: E o texto de um progranma que O USUario
pode ler, comunente chamado de prograna.

OPERADCRES

C é uma linguagem rica em operadores. Alguns s&do nais
usados do que outros conb € o caso do operador de atribuicao
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e dos operadores aritneticos, a seguir nostranps tabelas
contendo os operadores aritméticos, relacionais e | 0gicos.
OPERADORES MATENATI COS

[ OPERADOR | ACAO |
| - 1| subt racéo |
| + |! adi cdo |
| * 1| mul tiplicacéo |
| / 1| di vi sé@o |
| % 1| resto da diviséo |
| - - 1| decr enent o |
| ++ 1| i ncrement o |

OPERADORES LOG COs

[ OPERADOR | ACAO |
| && 1| and |
| | | |! or |
| ! |! not |

OPERADCORES RELACI ONAI S

[ OPERADOR | ACAO |
| > 1| mai or que |
| < 1| menor que |
| >= 1| mai or ou i gual |
| <= 1| menor ou i gual |
| == |! igual a |
| | = 1| di ferente de |
FUNCOES

Um prograna em C € formado por um conjunto de funcdes.
- Decl arando uma funcéo:
tipo identificador(lista de paranetros)

decl aracdo de vari avei s | ocais;
comando ou bl oco de conandos;
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Exenpl o:
voi d quadrado(int p)

int k;
k = p*p;
printt (" %", p);
}
void main( )
{
i nt k=25;
quadr ado( k) ;
getch( );
}

COVANDO r et urn

Serve para retornarnos um val or cal cul ado dentro de uma
funcdo quando chanada de al guma parte do prograna.

Exenpl o:
float calc_sin(float arg)
{
fl oat val
val = sin(arg);

return(val);

void main( )

{
fl oat val or;
val or = cal c_sin(50);
printf(**9% ' ,valor);
}

COVANDCS DE DECI SAO

Cs comandos de decisdo permtem determnar qual € a
acdo a ser tomada com base no resultado de uma expresséo
condi ci onal .

COVANDO | F- ELSE

O comando if instrui o conputador a tomar uma deci séao
si npl es.
Forma geral:

if ( condicdo ) conando;
el se comando;

Exenpl o:
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/* programa do nunero magico */
#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>

void main( )

int magico, entrada;

magi co = randon{20); //gera um nunero
entre 0 e 20

clrscr( );

printf( ‘*Adivinhe o nunero: '’);

scanf (‘' %'’ , &ntrada);

if (entrada == magi co) printf (‘* == Vocé

acertou =="");
el se printf (‘* Vocé ndo acertou pressione
qual quer tecla);

getch( );
}

EXERCICIO - 2

Escreva um programa onde o0 usuario entra com um
nunmero qual quer e o prograna responda se o0 nuanero e par
ou i npar.

Se for par emte a nensagem
ou caso contrario ‘‘Onunero & inpar

O nunero é par

COVANDO SW TCH CASE

O comando switch pode ser usado no caso de alternativas
mul ti pl as.
Forma geral

switch( variavel )

case constantel: sequéncia de conandos;

br eak;

case constante2: sequéncia de comandos;
br eak;

case constante3: sequéncia de conandos;
br eak;

defaul t: sequéncia de comandos;

}

O comando switch ao avaliar a expressdo entre parénteses,
desvi anbs para o rétulo case cujo valor coincida com o
val or da expresséo. O comando break serve para sairnos do
bloco mais interno ao qual o break aparece. O comando break
garante a execucao de apenas uma chamada dentro do switch

Exenpl o:
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#i ncl ude <stdio. h>
void main ( )

char opcéo;

clrscr( );
printf(**“A- inprime aletra f” );
printf(**“B- inprime a letra g” );
printf(**C- inprime a letra h” );
opcao = getch( );
swi t ch( opcéao)
case ‘a’: printf('*f’); break;
case ‘b’: printf('*g’); break;
case ‘c’: printf('*h’); break;

}

EXERCICIO - 3
Faca um prograna contendo um nenu com as segui ntes
opcoes:

S - somm

P - produto

U - subtracéao

D - diviséao

Q- sair

0] programa deve cont er uma funcéo par a

executar cada tarefa pedida : soma, subtracdo etc. Quando
0 usuario teclar ESC o programa deve term nar

LACOS

Lacos sdo conmandos da |inguagem C Uteis senpre que unma
ou mais instrugcdes devam ser repetidas enguanto una certa
condi ¢cdo estiver sendo satisfeita.

LACO FOR

O laco for é geralnente usado quando querenps repetir
algo um nunero fixo de vezes. Isto significa que utilizanops
um laco for quando sabenbs de antenBio o nunmero de vezes a
repetir.
Forma geral

for ( i nicializacao; condi ¢éo; i ncrenento )
comando;
Exenpl o:

/* programa que inprinme os nuneros de 1 a 100 */
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni 0. h>

void main ()

I nt Xx;

for ( x=1; x<=100; x++)
printf ( ‘%’ ,Xx);
getch( );
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Exenpl 02:
void main( )

float num
for (numel; nunx20; numt+) rai z(nun;

void raiz( float n)
printf(‘*\nn = % raiz guadr ada =

%' ,n,sqrt(n));

}
LACO WHI LE

Un laco while é apropriado em situacdes em que o
|l aco pode ser term nado inesperadanente, por condi cdes
desenvol vidas dentro do | aco.
For ma ger al

while ( expressédo de teste) comando;

Exenpl o:

void inprine(char op)

I nt k=0;
while ( k '=50)
if (op=='p’) |
if (k9%®==0) oprintf(‘*%’'",6 k);
i f (op=="1")
1 f (k92!=0) printf(“ %k);
K++;
}
}
LACO DO WHI LE
Este lagco €& bastante simlar ao |ago while e €

utilizado em situagbdes em que € necessario executar o
corpo do lagco pelo nenos uma vez e depois avaliar a expresséo
de teste.

For ma ger al
do
{

comando ou bl oco de conandos;

whi | e(expressao de teste);
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Exenpl o:

void main( )

char op;

int sair = 0;
do

{

op = getche( );
swi t ch(op)
{

case ‘s’: somatorio( );break;
case ‘f’ : fibonacci( );break;
case ‘q’: sair = 1;

}mhilé(sair!=1);

EXERCICI O - 4

Suponha um nunero N qual quer
se N é par entdo N agora é N/ 2
se Né inpar Nagora é 3*N + 1
Assim para N = 3 cal cul anbs a seguinte tabel a:

3 - 10 4 > 2
10 > 5 2 > 1
5 -> 16 1 >4
16 -> 8 4 > 2
8 > 4 2 > 1

bserve que a partir de sete iteracdes a seqUéncia 4 2
1 conmeca a se repetir. Faca um progranma que calcule para um
dado N o nunero de iteracdes até se chegar ao prineiro 1.

EXERCICIO - 5

Faca um programa que inprinma oS elenentos de umma
PA e o somatorio da mnesnma dados:
prineiro terno, nunmero de ternps e razdao

EXERCICIO - 6

Faca um progr ana que I mprima um elenmento da
sequéncia de Fibonacci , dado o nunmero do elenento.

EXERCICIO - 7

Faca um progranma  onde O usuario entra com um
nunero decinmal e o nesno calcula e inprinme o0 ndnero no
sistema binario.

EXERCICIO - 8

Escreva um programa onde 0O usuario digita um
caractere do teclado e o nesno inprime o0 caractere e
seu codigo ASCII, até que o usuario tecle ESC



Apostila Turbo C - Visite o Portal da Linguagem C -—

www.portalc.nip.net
OBS:. Codigo ACII da tecla ESC = 27;

EXERCICIO - 9

Faca um programa onde O usuario entra com dois
nuaneros A e B O program devolve conmb resultado A
elevado a B

EXERCI C1 O - 10

Escreva um progranma que solicite ao usuario trés nuneros
inteiros a,b,c onde a é maior que 1. Seu programa deve sonar
todos os inteiros entre b e ¢ divisiveis por a.

FUNCOES RECURSI VAS

Uma funcdo € dita recursiva quando se é definida dentro
dela nesma. Isto €, uma funcdo e recursiva quando dentro
del a esta presente unma instrucdo de chanmada a el a propri a.

/1l inprime uma frase invertida. Usa recursao
#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>

void inverte( )

void main( )

clrscr( );
scanf( ‘"%’ ,’\n");
inverte( );
getch();
void inverte ()
{
char ch;
i f ((ch— etche( )) !'=*“\r" ) inverte( );
scanf (‘' %'’
}

MATRI ZES E STRI NGS

Ura matriz € wuma colecdo de variaveis do nmesno
tipo que sao referenciadas pelo nesno none.

A form ger al de se decl ar ar uma  une matri z
uni di mensi onal é:
ti po none_var|[tananho];

Strings sao matrizes uni di nensi onai s de
caracteres senpre termnada em zero ‘\0 . EX:. char
str[11];

Funcdes pr é- defi ni das para se t r abal har com
strings:

gets ( str): Ié a string str via teclado;
puts ( str): inprine string str ;
strcpy (sl1, s2 ): copia o conteudo de s2 para sli;

10
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strcat ( sl1, s2): anexa s2 ao final de si;
strcnp (sl1,s2): retorna 0 se as duas strings forem
i guai s;
strlen (str): calcula e retorna o conprinento de str;

EXERCICI O - 11

Faca um programa que leia unma senha digitada . Se
a senha for correta inprime uma nensagem e se for falsa
imprime outra nmensagem

EXERCI CI O - 12

Escreva um prograna que leia uma string e inprine
a mesm de trads para frente.

EXERCI CI O - 13

Construa um prograna em que VOocé entra com um
det er m nado numer o de nomes de al unos. Depois da
entrada dos nones vocé digita o nunmero do aluno e o
programa nostra o nome do nesno.

| NI Cl ALI ZACAO DE MATRI ZES

Em C vocé pode inicializar matrizes globais. Vocé
nao pode inicializar matrizes locais.
Exenplo de inicializagcdo de matrizes:

int mat[8]={5,2,1,5,4,5,4,7},;
int sqr[2][3]=

455
char str[SO%’ = ‘' Linguagem C'’;
EXERCI CI O - 14
Faca um programa onde o0 usuario entra coma ordem

da matriz, o programa deve ler a matriz do tipo inteiro e
inprimr a nesna.

EXERCICI O - 15

Faca uma programa que calcule a matriz transposta
e oposta de
uma  matriz digitada pelo usuario.

EXERCI ClI O - 16

11
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Escreva um programa que verifique a identidade de

duas matrizes de nmesma ordem
TABELA CONTENDO FUNGQOES DE LEI TURA VIA TECLADO
| FUNCAO || OPERACAO |
| getchar () |i | & um caractere; espera por <enter> |
| getche () ||1é& um caractere comeco; ndo espera por <enter> |

| getch () || 1é& umcaractere semeco; ndo espera por <enter> |
| putchar () |i inprime um caractere na tela |
| gets () |l |é& uma string via teclado |
| puts () |l inprime uma string na tela |

TABELA CONTENDO CODI GOS DE FORVATAGAO

PARA PRI NTF E SCANF

| CoDl GO || PRI NTF 1 SCANF |
%l inmprime uminteiro | & uminteiro deci nal
deci nal
% pont o deci mal | € um numero com ponto
flutuante flutuante
% string de caracteres | € uma string de
caracteres
| e Il umaanico caractere || |é& umunico caractere |
| % 1] deci mal I & uminteiro deci mal |
| %p Il inprine umponteiro || | & um ponteiro |
%e notacdo cientifica | € um numero com ponto

fl utuante

TIPOS DE DADOS DEFINIDOS PELO USUARIO

ESTRUTURAS

Estrutura ¢é umm de

um none

col ecéao
por

12

vari avei s

ref erenci adas
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As vari aveis que formam a estrutura séo chamados de
el ement os da estrutura.

EXEMPLO - 1

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
struct endereco {
char none[ 30];
char rual 40];
char ci dade[ 20];
unsigned long int cep;

struct endereco fiéha;
void main( )

gets(ficha. none);

ficha.cep = 12345;

printf(‘* %’ ,ficha.cep);

register int i;

for ( i=0; ficha.none[i];i++) put char (
ficha.none[i]);

MATRI ZES E ESTRUTURAS

Por exenplo, para se criar 100 conjuntos de variaveis
do tipo struct ficha, vocé deve escrever:

struct endereco ficha[ 100];
Para acessar um elemento da estrutura 3, vocé deve
escrever:

printf( ““%’’,ficha[2].cep);

EXERCICI O - 2

Faca uma agenda como none de 5 clientes. Cada cliente é
cadastrado, usando se a opcao cadastrar, a agenda deve conter
tanbém as opcbes consultar e sair. Cada cadastro deve ter
none, endereco, cidade e telefone.

PASSANDO ELEMENTOS DA ESTRUTURA PARA FUNGCCES
EXEMPLO - 2

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>

struct lista {
char x;
int y;
fl oat;

struct lista exenpl o;

13



Apostila Turbo C - Visite o Portal da Linguagem C -—

www.portalc.nip.net
void inprinme (char ch);
void main ()

get char ( exenpl 0. x) ;
i mprime(exenplo.x); [//passa o valor do caractere
em X
voi d i nprinme(char ch)
printf(‘* %’ ,ch);
getch( );
PASSANDO ESTRUTURAS | NTEI RAS PARA FUNGOES
EXEMPLO - 3

voi d funcdo(struct lista par);
void main( )

struct |ista exeZ2;
exe2.k = 5;
funcao(exe2);

5oid funcao(struct lista par)
{ printf(‘*% "’ ,par.Kk);
getch( );
}
PONTEIROS

Ponteiro € uma variavel que contém um endereco de
mendria de outra vari avel

DECLARACAO DE UVA VARI AVEL PONTEI RO
tipo *nonme_da_vari avel;
OPERADORES DE PONTEI ROS

& operador que retorna o endereco de nendria de seu
oper ando

* . operador que retorna o valor da variavel que ele
apont a
EXEMPLO - 1

#i ncl ude <stdi o. h>
void main( )

14
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{
int *ender, cont, val;
cont = 100;
ender = &cont; //pega o endereco de cont
val = *ender; /!l pega o valor que esta no
ender eco ender
printf ( ** % '*,val ) /'l exibe o valor de val
getch( );
EXEMPLO - 2
#i ncl ude <stdio. h>
void main( )
int x,*pl, *p2;
x = 101,
pl = %;
p2 = pl;
printf ( “° % % ‘°, p2, *p2);
getch( );
PONTEI ROS E MATRI ZES
Na | i nguagem C ha uma estreita rel acéo entre
ponteiros e matrizes. Cbserve o exenplo abai xo:
/'l versdo wusando matriz

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>
#i ncl ude <string. h>
void main( )

char str[80];
int i;
printf(
);
gets(str);
for
‘o’ ,tolower(str[i]));
getch( );

/'l versdo usando
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <ctype. h>
#i ncl ude <string. h>
void main( )

‘“digite uma string emletras

O;stri];i++

ponteiro

15

mai Uscul as’’

) printf (
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{
char str[80], *p;
printf( ‘““digite uma string emletras nmiuscul as’’
);
gets(str);
p = str;
while ( *p ) printf ( ‘%’ ,tol ower(*p++) );
getch( );
}

A versdo deste prograna usando se ponteiro € nais
rapida que a outra wusando se matriz. O conpilador denora
mais tenpo para indexar uma matriz do que para usar O
oper ador *.

| NDEXANDO UM PONTEI RO

Em C é possivel indexar umponteiro conb se ele
fosse uma matri z.

EXEMPLO - 4

#i ncl ude <stdi o. h>
void main( )

int i[5]={1,2,3,4,5};

int *p, t;

p =i

for ( t=0; t<5; t++) printf (‘"% ,p[t]);
getch( );

}
EXEMPLO - 5 ( Ponteiros e strings )

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>
int conta(char *s);
void main( )

char mat[20] = '’ tamanho da frase'’;
int tam

tam = conta(nat);
printf( %’ ,tam;

getch( );

16
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int conta(char *s)

{
int i = 0;
while(*s) // repete até o final da string
i ++;
S++;
} |
return i;
}

EXEMPLO - 6 ( Cbtendo o endereco de um elenmento da natriz
)

/* este programa exibe a string a direita depois que
O prineiro espaco é encontrado */

#i ncl ude <stdi o. h>

void main( )

char s[80], *p;

nt i
:Opi ”Itf( ‘“digite uma string '’);
gets(s);

o p = &s[i];
printf (p);

EXERCICIO - 1

Escreva um progranma cuja execucao se segue abai xo:
:\> digite uma frase:

:\> carlos <enter>

\> digite uma letra dessa frase:

\>r <enter>

:\>rlos

O0O0O0O00O0

CHAMADA POR REFERENCI A

A linguagem C wusa a chamada por valor para passar
argunment os para funcdes. Esse nmetodo copia o valor do
argunmento para o paranetro . Assimnao se altera o valor
das vari avei s usadas para chamar a funcdo. Vocé pode
alterar o0s valores dessas variaveis fazendo uma chanmada
por referéncia usando ponteiros. Agora o endere¢co da
vari avel ¢é passada para a funcdo e nao o seu valor.

EXEMPLO - 7
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#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <string. h>
void leia( char *s );
void main( )

char str[80];

leia (str);

printf ("%’ ,str);
getch( );

void leia( char *s )

char ch;
for (int i=0; i< 80; i++)

ch = getchar( );
switch (ch);

{

case ‘\n’: return;

case ‘\b’: if (t> 0) t--;break
default: s[t] = ch;

}
s[80] = *\0;
}

EXERCIiCIO - 2

Monte a funcdo: void troca ( int * x, int * vy ), cuja
execucdo seja assim

c:\> digite dois nunero x e y respectivanente
c:\> 4 9 <enter>
c:\>x =9 e y =4

EXERCICIO - 3

Escreva um prograna que leia e inprim una ndnero
bs. ndo use a funcdo padrao scanf , vocé deve definir
uma, por exenpl o:

void leia ( int * x)

MATRI ZES DE PONTEI RCS

Podem existir matrizes de ponteiros , cono acontece
com qual quer outro tipo de dado.

EXEMPLO - 8

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>

char *erro[ ] = { ‘“ndo posso abrir arquivo'’,
‘“erro de leitura ',
‘“erro de gravacgao '’ };
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voi d nmensagen(int i);
void main( )

clrscr( );
mensagem 2) ;
getch( );

voi d mensagen( int i)

printf( “*9%’’ ,errol[i] );

RETORNANDO PONTEI RCS
EXEMPLO - 9

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>
char *verifica( char c,
void main( )

char *s );

char s[80], *p, ch

printf(‘“digite uma frase e uma caractere \n 7 );

gets(s);
ch=get che( );
p=verifica( ch,s);

I1f (p) printf( **%,p);
else printf( *‘'nenhuma
encontrada’’)
}
char *verifica(char c, char *s)
{
int kK = 0;
while ( ¢ '= s[k] && s[K]
if ( s[k] ) return ( &s[k] );
else return ‘\0O
}

EXERCIiCIO - 4

Faca um
VOCé) :
char *concat( char *sl1, char *
ponteiro que é a concatenacao
chanmada:

programa que

s2).

char mat1l[ 80] ="’ casa
char mat 2[ 80] ="’ grande
char *p

p = concat(nmatl, mat2);
printf( ““9%’,p);

MANIPULACAQ DE ARQUIVOS
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ARQUI VOS BI NARI OS E ARQUIVOS ASCII EM C

A linguagem C trata os arqui vos de duas maneiras
di ferentes: cono arquivos ASCI|I ou arquivos binarios.

bi narios: A linguagem C ndo interpreta o sentido do
arqui vo quando da leitura ou escrita de dados;

ASCl | : Possui duas diferencas principais - quando
encontra um Z*(ASCI1 26) no arquivo que estiver sendo lido,C
interpreta o "Z conb um caractere de fimde arquivo, e
presune que o fimdo arquivo foi al cancado;

- O caractere de nova linha ‘\n’” e arnmazenado em di sco cono
uma sequéncia ASCII 13 10.

OPCOES PARA ABERTURA DE ARQUI VOS

r [lAbrir arquivo existente para leitura |

[JAbrir (criar se necessario) para gravacao |

a |JlAbrir (criar se necessario) arquivo para acréscino |

r + ||Abrir arquivo para leitura e escrita |

w+ ||[Ciar e abrir arquivo para leitura e escrita

a + ||Abrir arquivo para leitura acréscino

rb  |[Abrir arquivo binario para leitura

wb ||Abrir arquivo binario para escrita

ab J|Abrir arquivo binario para acréscino

w ||Criar arquivo texto para escrita

at  ||Abrir arquivo texto para acréscino

r+b |[Abrir arquivo binario para leitura e escrita

w+b ||Criar arquivo binario para escrita

|
|
|
|
|
rt |[Abrir arquivo texto para leitura |
|
|
|
|
|

a+b ||Abrir arquivo binario para acréscino

ABERTURA DE ARQUI VOS

Dados podem ser gravados em arqui vos de trés
maneiras diferentes: conp dados fornmatados, conb conjunto
de caracteres ou conp estruturas.

No prinmeiro caso, poderenps wutilizar a funcdo fprintf(
), que € uma derivacdo da funcao printf( ) e que possui a
segui nte sintaxe:
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fprintf(nonme_do_ponteiro_de_arquivo,’’
ti po_de_dados’’, dados)

Para iniciar a abertura do arquivo utilizanpbs a funcéo
fopen( ) cuja sintaxe é a seguinte:

ponteiro_de_arquivo = f open(
““nome_do_arquivo’’,’’ codigo’)

#i ncl ude<stdi 0. h>
#i ncl ude <coni 0. h>
void main( )

FILE *fp;

char texto[ ] = {'"nenina bonita’};
fp = fopen(‘*alo.txt’,”"wW’);
fprintf(fp,’ 9%’ ,texto);
fclose(fp);

getch();

}

Nest e programa nos declaranps una string constante texto que
recebeu o tipo de formatacdo ‘* %'’ na funcédo fprintf, sendo
criado no diretério atual um arquivo ASCIlI de none
‘“alo.txt’’ coma string ‘‘nenina bonita'’;

A funcéo fclose fecha o arquivo, que ndo passa a receber nais
nem uma acao de gravacado ou leitura. Caso nao seja utilizada
esta funcdo o proéprio sistena se tratara de fechar o arquivo.

No segundo caso comunente utilizanbs a funcdo putc no
| ugar de fprintf sendo a sua sintaxe a seguinte:

put s(caractere, ponteiro_para_o_arquivo);

No terceiro caso e comum substituirnos estas funcdes
pela funcdo fwite que e a funcdo mais wutilizada por
programadores em C. Sua sintaxe apesar de um pouco nais
el aborada ndo possui nuitas dificul dades:

fwite(estrutura,tamanho(estrutura),indice, ponteiro_de_a
rqui vo) ;

Ei s um exenpl o de sua utilizacao:
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
typedef struct entrada

char none[ 20];
fl oat deve;

1
voi d mai n()

FILE *fp;
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entrada neus_dados[ 15] ;
strcpy(meus_dados[ 0] . none,’” Hugo Antonio’’);
nmeus_dados[ 0] . deve = 0. 001,
strcpy( neus_dados[ 1] .none,’’ Ricardo Tavares'’);
nmeus dados[l] deve = 13. 89

fp = fopen('‘escritor.dat’’,’””w’);
fwite(nmeus_dados, S|zeof(nEus dados) 1,fp);
fclose(fp);

getche( );

}
EXERCICI O - 1

Utilizando - se da funcé@o fprintf, criar um programa que
grava em um arquivo em disco una de dados que contenha o
none da pessoa e o0 seu nunero de identidade; O prograna deve
possuir um nenu com as opc¢des ‘‘entrada de dados’’ e ‘‘sair
do programe’’

EXERCICI O - 2

Faca uma agenda com o dados de n clientes, sendo o val or
de n lido no programa. s dados de cada cliente devem estar
numa estrutura denomi nada CLIENTE, que possua o0s itens
‘“none, nunero de identidade,tel efone,estado civil (s) olteiro
ou ( c¢) asado,cidade de origem ''.Tais dados devem ser
gravados em di sco.

LEI TURA DE ARQUI VOS

Da nesma forma para a abertura de arquivos dados podem
ser lidos no caractere fornmatado, no caractere de um conjunto
de caracteres ou lendo-se uma estrutura inteira.No prineiro
caso utilizanmps a funcédo fscanf, que possui funcdo contraria
a funcdo fprintf, e cuja a sintaxe e:
fscanf(ponteiro de arquivo,’’ tipo das variaveis'’',variaveis);

No segundo caso utilizanps a funcdo getc para o terceiro caso
a funcdo fread de sintaxe:

fread(estrutura, tamanho(estrutura),indice, ponteiro de
ar qui vo) ;

#i ncl ude <stdi o. h>
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#i ncl ude <coni o. h>
typedef struct entrada

char none[ 20];
i nt deve;

voi d mai n()

FILE *fp;
ent r ada meus. _dados[ 15] ;
fp = fopen(''escritor. dat’ r);
fread(&neus dados, S|zeof(nEus dados) 1,fp);
printf(‘' %

%’ , meus_dados[ 0] . none, neus_dados[ 0] . deve) ;
printf('' %

%’ , meus_dados[ 1] . none, neus_dados|[ 1] . deve);
getch();
fclose(fp);

}
FUNCAO Fseek( )

Posi ciona o ponteiro de arquivo em determ nada posic¢éo
da estrutura, para um nelhor aproveitanento de nenvdria
di sponi vel .

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>
typedef struct entrada

char none[ 20];

i nt deve;
1
voi d mai n()
FILE *fp;
int d;
ent r ada meus. _dados[ 15] ;
fp = fopen( escritor.dat’ r);

puts(‘*Digite o nunero do reglstro a ser recuperado

scanf (‘' %’ , &) ;
fseek(fp, (I ong) (d*si zeof (meus_dados)), 0);
fread( &reus_dados, si zeof (nmeus_dados), 1, fp);
printf(‘' %

%’ , meus_dados[ 0] . none, neus_dados[ 0] . deve) ;
printf('' %

%’ , meus_dados[ 1] . none, neus_dados|[ 1] . deve);
getch();
fclose(fp);

EXERCICI O - 3
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Conpl enent ando o exercicio 2 criar duas funcdes com os
nones criar_arquivo, |er_arquivo, sendo cada uma destas
opcbes chamadas de um nenu que contém 0os seguintes itens:

1- CONSULTAR
2- CADASTRAR CLI ENTE
3- SAIR

Organizado por Eder Fantini Junqueira Leder@linguagemc zzn.com |
Portal da Linguagem C — o site onde vocé acha tudo sobre C e C++
www.portalc.nip.net
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