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1 – Tarefa:  09/03 

Objetivos: Uso do compilador Turbo C++ (versão 3.0), execução de um programa  e criação de um executável.

Funções usadas: main(), clrscr(), printf() e comentários de texto.

Introdução: O compilador é um aplicativo que tem como objetivo receber uma série de comandos e transferi-los para a linguagem de máquina (Assembly), de forma a ser executada pelo processador.

Esta série de comandos é denominada programa ou arquivo fonte, normalmente gravado em um texto. A partir deste programa o compilador gera o que chamamos de executável, que possui instruções em Assembly apropriadas para realizar aquilo que o havia sido definido no programa.

Tarefa:

· Criar um programa que escreve o nome do aluno na tela. 

· Gerar um arquivo EXE e executá-lo fora do compilador

· Criar um novo programa que escreve o nome do aluno na tela e sua idade.

· Gerar outro arquivo EXE e executá-lo fora do compilador

· Procurar no HELP (F1 e CTRL F1) as funções usadas nos programas.

Programas:

void main()

{

   clrscr();/*limpeza de tela*/

   printf("seu nome");/*imprime uma cadeia de caracteres string*/

}

void main()

{

   clrscr();/*limpeza de tela*/

   printf("seu nome 15");/*imprime string*/

}

Comentários – 
O padrão ANSI - Recentemente o American National Standards Institute (ANSI) aprovou e publicou um padrão para a linguagem C++. Esse padrão é resultado de um cuidadoso trabalho que demorou oito anos para ser concluído pelo comitê encarregado. A padronização garante a C++ o status de padrão reconhecido internacionalmente, independente de fabricantes e de plataformas. Assim, um bom programador C++ tem uma habilidade capaz de lhe garantir reconhecimento (e emprego) em qualquer lugar do mundo.

A linguagem C assim como Pascal é uma linguagem estruturada. Uma linguagem é chamada estruturada quando é formada por blocos chamados de funções. Um programa em C é formado por uma coleção de funções. Em um programa bem escrito cada função executa apenas uma tarefa. Cada função tem um nome e uma lista de argumentos que a mesma receberá.
Os comentários sobre determinada linha, são apresentados entre os pares de caracteres o comentário /*, também conhecido como comentário em estilo C, diz ao compilador para ignorar tudo que se segue ao par de caracteres /*. seja encontrado um par de caracteres de fechamento */
O comentário de barra dupla //, também conhecido como comentário no estilo C++, diz ao compilador para ignorar tudo que se segue ao comentário, até o final da linha.

Funções do exemplo de programa:

A execução do programa escrito em C sempre começa pela função principal main( ).
Void > vago
{   >  inicio da função main
}   >  fim da função main

clrscr  >  função predefinida para limpar a tela
printf   >  (‘‘ Digite sua idade ‘‘) ! imprime a mensagem entre aspas na tela
; > para pular de linha (fim da cada linha)

Para ocupar toda a tela > ALT + ENTER

Para gerar uma área de trabalho para resultados > Window > Tile > output

Para acessar o HELP, faça o seguinte procedimento: HELP > INDEX > Digite a função em questão.
Normalmente verifique os Diretórios:  OPTIONS > DIRECTORIES

2 – Tarefa: 16/03 – 23/03

Objetivos: Variáveis, impressão e uso de formatos de impressão.

Funções usadas: main(), clrscr(), printf() e comentários de texto.

Introdução: Sempre que há necessidade de guardar dados em um programa usam-se variáveis, que podem conter diversos tipos de informação como caracteres, números inteiros, números reais ou binários. Ao declarar uma variável o compilador reserva uma parcela de memória do sistema para armazenar a informação.

Quando as informações armazenadas, ou resultados destes dados, necessitam ser mostrados para o usuário, são usados comandos de impressão como a função printf(), que tem a incumbência de imprimir na tela o valor de uma variável, ou um texto definido pelo programador, e formatá-lo para o melhor compreensão do usuário.

Tarefa:

· Criar um executável (EXE) para cada programa mostrado. 

· Usar o número da chamada de um dos alunos da dupla como referência.

· Encontrar no HELP as funções utilizadas

void main()

{

   int numero;/*seu numero de chamada*/

   numero=15;

   clrscr();

   printf("%d ",numero);/*imprime numero decimal */

   printf("%o ",numero);/*imprime numero octal */

   printf("%x ",numero);/*imprime numero hexadecimal*/

   printf("%X ",numero);/*imprime numero HEXADECIMAL*/

}

void main()

{

int numero;/*seu numero de chamada*/

numero=15;

clrscr();

printf("%d",numero);/*imprime numero decimal */

printf("%4o",numero);/*imprime com espacamento 4 */

printf("%4x",numero);/*imprime com espacamento 4 */

printf("%4X",numero);/*imprime com espacamento 4 */

}

void main()

{

int numero;/*seu numero de chamada*/

numero=15;

clrscr();

printf("%d\n",numero);/*imprime numero decimal e nova linha*/

printf("%4o\n",numero);/*imprime com espacamento 4 nova linha*/

printf("%4x\n",numero);/*imprime com espacamento 4 nova linha*/

printf("%4X\n",numero);/*imprime com espacamento 4 nova linha*/

}

void main()

{

int numero;/*seu numero de chamada*/

numero=15;

clrscr();

printf("%d\n",numero);/*imprime numero decimal e com nova linha*/

printf("%4o\n",numero);/*imprime com espacamento 4 com nova linha*/

printf("%4x\n",numero);/*imprime com espacamento 4 com nova linha*/

printf("%4X\x0d",numero);/*imprime com espacamento 4 apenas

com "carriage return" (ASCII 0D hex) sem "linefeed"*/

printf("%X",numero);/*imprime com espacamento 4 nova linha*/

}

3 – Tarefa: 30/03 – 06/04

Objetivos: Entrada de dados pelo teclado.

Funções usadas: main(), clrscr(), printf(), getch(), getche(), getchar(), putchar().

Introdução: O usuário quase sempre deve ter alguma interação com o programa criado, o que faz com que sejam necessárias funções para fazer a leitura do teclado, permitindo-se entrar valores para variáveis a cada vez que o programa for executado.

Tarefa: 

· Criar um executável para cada programa mostrado.
· Descubra, usando o primeiro programa, qual o valor no código ASCII da primeira letra do seu nome.
void main()

{

  int x;

  char c; 

  clrscr();

  c=getchar(x); //atribui a uma variável char o caractere correspondente ao valor x

                        //x e o valor numérico do caractere capturado do teclado

  printf(c);

}

void main()

{

  int x=65;

  char c='B';

  clrscr();

    putchar(x);

    putchar(c);

    c=getchar(x);

    putchar(c);

    //putch(c);

    //printf(c);

}

void main()

{

  int x;

  char c;

  clrscr();

  c=getche();//pega caracter com eco na tela

  //putchar(c);

  printf("%c",c);

}

void main()

{

  int x;

  char c;

  clrscr();

  c=getch();//pega sem eco na tela

  putchar(c);

  printf("%c",c);

}

4 – Tarefa:

Objetivos: Entrada de caracteres (string) pelo teclado.

Funções usadas: main(), clrscr(), printf(), scanf(), putchar(), putch() e puts().

Introdução: Em linguagem C não existe um tipo de variável específica para armazenar palavras ou textos, o que normalmente é denominado string. Entretanto podem ser utilizados vetores (arrays) de caracteres, o que na prática tem o mesmo propósito.

Tarefa: 

· Criar um executável para o programa mostrado.
· Fazer um programa que pergunte o ano de nascimento do usuário nasceu e calcula a sua idade (considere que o usuário já fez aniversário neste ano).

void main ( )

{

    char nome[40];    /* linha de caracteres lidos do teclado */

    /* Entrada de dados do vetor */

    puts("Por favor, qual o seu nome.");

    scanf("%s", nome);

    printf("Eu sou um computador PC, em que posso ajuda-lo %s?\n", nome);

}

5 e 6 Tarefas:

Objetivos: Mostrar os comandos de loop e decisão.

Introdução: Comandos de decisão possibilitam que um programa modifique o seu comportamento de acordo com a análise de uma expressão. O condicional if (se) é o comando de decisão mais utilizado, permitindo que o programa cheque alguma expressão e comporte-se apropriadamente de acordo com alguma expressão. Por exemplo, o programador pode checar a variável “idade” e imprimir “menor de idade” apenas quando a “idade” for menor que 18 anos.

Comandos de loop são utilizados quando se faz necessária a execução de alguma parte do código várias vezes, sem a necessidade de escrevê-lo no arquivo fonte. O comando for é um dos mais conhecidos, permitindo que se execute linhas de código várias vezes, fazendo com que a variável de loop seja incrementada a cada execução.

Tarefa: 

· Criar um executável para o programa mostrado.
· Fazer um programa que peça ao usuário um número N inteiro qualquer, e a seguir imprima o nome do aluno na tela N vezes.

Funções: main(), clrscr(), printf(), getch(), if else e for.

void main()

{

  char letra;   //cria variável de caracter

  clrscr();

  letra=getch(); //apanha um caracter (s/eco) do teclado atribui a var letra

  printf("%c ",letra);

  if (letra=='s') printf("voce escolheu sim");

  else if (letra=='n') printf("voce escolheu nao");

  else printf("voce nao escolheu sim ou nao");

}

void main()

{

  int i;

  clrscr();

  for (i=0; i<10; i=i+2) printf("a %d",i);

  printf(" fim");

}

7 – Tarefa:

Objetivos: Entendimento de comandos aritméticos básicos.

Funções: main(), clrscr(), printf(), getch()

Introdução: Expressões aritméticas em C são bastante fáceis de usar, embora alguns devam ser observados. O C possui variáveis inteiras e de ponto flutuante, e a escolha correta destas variáveis pode mudar o resultado da expressão ou mesmo causar um erro. Deve-se verificar sempre qual o valor máximo que uma variável pode possuir, e se a expressão resulta em um número inteiro ou fracionário.

Tarefa: 

· Criar um executável para o programa mostrado.
· Criar um programa que receba do usuário os valores dos coeficientes da equação Ax2+Bx+C, imprimindo na tela os zeros da equação usando a fórmula de Baskara. Não se esqueça de verificar se a equação possui zeros reais, ou seja, se ∆ > 0.
void main()

{


int a;   //cria variável inteira a


int b;   //cria variável inteira b


int c;   //cria variável inteira c


clrscr();


a=5;     //atribui valor a var a


b=6;     //atribui valor a var b


c=a+b;   //calcula a+b e atribui a c


printf("%d",c);

}

void main()

{


int a;   //cria variável inteira a


int b;   //cria variável inteira b


int c;   //cria variável inteira c


clrscr();


a=5;     //atribui valor a var a


b=6;     //atribui valor a var b


c=a-b;   //calcula a-b e atribui a c


printf("%d",c);

}

void main()

{


int a;   //cria variável inteira a


int b;   //cria variável inteira b


int c;   //cria variável inteira c


clrscr();


a=5;     //atribui valor a var a


b=6;     //atribui valor a var b


c=a*b;   //calcula a*b e atribui a c


printf("%d",c);

}

void main()

{


int a;   //cria variável inteira a


int b;   //cria variável inteira b


int c;   //cria variável inteira c


clrscr();


a=12;    
 //atribui valor a var a


b=5;   
 
 //atribui valor a var b


c=a/b;  

 //calcula a/b e atribui a c


printf("%d",c);

}

void main()

{


float a;   //cria variável inteira a


float b;   //cria variável inteira b


float c;   //cria variável inteira c


clrscr();


a=50.54;    
//atribui valor a var a


b=0.1;     

//atribui valor a var b


c=a/b;   
 
//calcula a/b e atribui a c


printf("%10.3f \n",a);


printf("%10.4f ",c);


// printf("%xx.yyf"); f valor em ponto flutuante


//xx=tamanho do campo na tela incluindo o "."


//yy=digitos a direita do "."

}

void main()

{


int a;   //cria variável inteira a


int b;   //cria variável inteira b


int c;   //cria variável inteira c


int d;   //cria variável inteira d


int e;   //cria variável inteira e


int f;   //cria variável inteira f


clrscr();


a=11;    
 //atribui valor a var a


b=5;   
 
 //atribui valor a var b


c=a&b;  

 //calcula a and b bit a bit e atribui a c


d=a|b;       //calcula a or b bit a bit e atribui a d


e=a^b;       //calcula a ex or b bit a bit e atribui a e


f=~b;        //calcula not b bit a bit e atribui a f


printf("a and b = %d\n",c);


printf("a or b = %d\n",d);


printf("a xor b = %d\n",e);


printf("not b = %d\n",f);

}

